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Logiciels adaptés pour Mac OS

        

  

glGo v. 1.4 - Peter Strempel

Interface internet  (igs), éditeur, et interface de jeu (GNUGo). Ecrit en C++, Python et basé sur wxWidgets, OpenGL et SDL.

Freeware: http://www.pandanet.co.jp/English/glgo/downloads/glGo-1.4.dmg.gz

  
    

  NeXTGo v. 4.0b - John Neil - Olaf Foellinger

Interface internet  (igs, nngs,...). Programme OpenStep porté en  Cocoa.

Freeware: http://gap.nongnu.org/nextgo/index.html

  
    

  

qGo v. 1.0.3-r2 - Peter Strempel, Johannes Mesa,  and Emmanuel Beranger

Interface internet  (igs),  et éditeur (fichiers sgf avec variations). Le code de qGo est en C++/Qt.
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Freeware: http://qgo.sourceforge.net/

  
    

  

baduK v. 0.1 - Neil McLean

baduK est un logiciel de recherche de formes, de configurations et de coups.

Freeware: http://sourceforge.net/projects/baduk/
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