zTactiGo

LES TECHNIQUES DU JEU DE GO
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2.1 : Bonne réponse 2.2 : Suite

LE NIVEAU DES PROBLEMES
Niveau 1 : * (7éme kyu et moins fort)
Niveau 2 : % % (de 6éme a 3&me kyu)
Niveau 3 : % % % (2éme kyu et plus fort)
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33: Er‘rc'ur

3.4 : Suite

P :SCZLLLPE Uaah'go vous souhaite

ur excellents année 1995.
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6.1 : Bonne réponse
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Pour participer au jeu-concours, envoyer ce bulletin avant le 15 du mois a:
TactiGo — Le Charbonnier — 87380 Chéateau Chervix.

Nom : , Prénom :
Adresse : Niveau :
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2.1 : Bonne réponse

2.2 : Mauvais

Blanc prend le contrfle du centre : noir ne
pourra pas construire le bord est sans donner
beaucoup de points au centre,
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3.5 : Mauvaise continuation

Cette solution est agréable pour blanc,
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4.2 : Suite (c'est ce qui fut joug).
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4.1 : Bonne réponse
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4.4 : Suite
Capture de blanc.

4.3 : Mauvais
Il n'est pas évident de découvrir pourquoi...
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5.2 : Variante

5.1 : Bonne réponse

6.2 : Mauvais

6.1 : Bonne réponse

8. Bonne réponse

')

7. Bonne réponse

|



TactiGo n®95.1

O

10. Bonne réponse

9. Bonne réponse

f

Az

)

1.2 : Mauvais

Solutions

Niveau 3

1.1 : Bonne réponse
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TactiGo 95.1

a été tiré a 45 exemplaires. Il a été réalisé par Pierre AUDOUARD
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2.2 : Mauvais

3.2: Erreur!
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5.2 : Variante
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6.1 : Bonne réponse

Erreur!



Le coin du bibliophile
T # 8 % A

Composé par Wu Piao et Jin Ying, « Xia gl de budiao » (le rythme du jeu) est un
intéressant recueil de problémes de go publié en Chine en 1990. Voici le
probléme de la premiére page.
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TactiGo

BULLETIN D'ADHESION 1995

O Formule « Membre actif » : 200 F
O Formule « Membre bienfaiteur » / Formule « Club » : 400 F

NOM & Prénom ! Club :

Adresse :

Retoumner ce coupon accompagné d'un chéque de 200 F ou de 400 I selon la
formule choisie a l'ordre de TactiGo a I'adresse suivante:
TactiGo - Le Charbonnier - 87380 Chéteau Chervix
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