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Pour participer au jeu-concours, envoyer ce bulletin avant le 15 du mois a:
TactiGo — Le Charbonnier — 87380 Chateau Chervix.
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Pieges & traquenards

Un pitge — en forme d'arme a double tranchant — vu au demier stage « go vert »...
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Aprés les deux fesuji 11 et 13, blanc ne peut plus rien faire. La situation devient alors
catastrophigue pour lui.
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Le coin du bibliophile

PHILPES , g
c/?e‘bome du fnoﬁlcm& Ibuczc{mt
est un ouvrage japonais de format trés
réduit (5 x 8 cm) consacré aux ™ —@—0- ;
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LA LIGUE DES VOLCANS & LE GO LAUSANNOIS

vous invitent a Caux en Suisse dans un site exceptionnel pour une semaine

P LSKLE

DU 26 DECEMBRE AU 1er JANVIER

Hao Jiang et Laurent Heiser (VI Dan) seront nos invités
Pension compléte a I'hdtel « Les Sorbiers » + Frais pédagogiques : 60 FS /jour / pers.

Inscriptions et informations auprés de :
Daniel BAUMANN / CP 56/ 1323 Romainmétier (Suisse) / T. : (19 41 24) 53 10 59
Patrice FONTAINE !/ 87380 Chéteau-Chervix (France) / TéL : 55 48 90 65
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