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'\:‘\“‘\'\‘ Du 30 juin au 8 juillet 95
| 2éme stage

GO VERT

au prieuré de Chaumont Le Bourg prés d'’Ambert
Inscriptions et renseignements aupres de
Gilles RAYNAL au 73 39 20 89
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2.2 : Moins bon

1.2 : Mauvaise réponse

—@1®

Solutions

Niveau 2
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TactiGo 95.6

a €té tiré a 45 exemplaires. 1l a ét¢ réalisé par Patrice FONTAINE.




TactiGo n°95.6

T TOE00 @00
T .@.@g_? 0O
f o208 |- Heloride
—O00] 2850
..9%9 o I ..’O—
e 3
3.1: Bornne réponse 3.52 : Suite ; bla—nrc;st mort.
See e | ot S
S00e0e TTTE8%00e
OO |-+ 1 o]
B ‘1 . 1 O
. Q— T ¢
E T T ook A
4.1 : Bonne réponse 4.2 : Variante
@0 1)
0O | PY %)
; 1O i OO0
; (7008 070106
{000 000
LY A QO— 5 i O/\ QO—
aroum = EE sy
,;.r.-,._b, ' | | l
5.1 : Bonne réponse 5.2: Variante
O 2006 T OO0
OO0V e0| |- nol Joeeel I
. 0700000 00 010000000
0000 HOO00
p— ll = _O ] ,[‘.
|- OO = O+O1—

6.1: Bonne réponse

o

6.2 : Erreur ; seki



TactiGo n°95.6

Niveau 3
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Pour participer au jeu-concours, envoyer ce bulletin avant le 15 dumois a:
TactiGo — Le Charbonnier — 87380 Chateau Chervix.
Nom : Prénom .
Adresse : Niveau :
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SOLUTIONS DU JEU-CONCOURS 95.5
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LE NIVEAU DES PROBLEMES
Niveau 1 : * (7&me kyu et moins fort)
Niveau 2 : * * (de 6&me a 3éme kyu)
Niveau 3 : * % % (2&me kyu et plus fort)
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PALMARES DU JEU-CONCOURS 95.5

1er : Bernard FORAY (6 k) — 4/10

2éme : René BAROIN (12 k) —1/10
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Pieges & traquenards

Un pi¢ge pour « amateur de joseki ». Cela commence comme une
vraic séquence standard...
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5. La faute 5. Pour éviter le piége
B6 ici est une erreur! Pour empécher noir de pousser en "a",

blanc doit jouer en 6 icl.
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Le coin du bibliophile

E *ﬁ ﬁ BE % Réponse du prollime pricident

Encore un probléeme tiré du
« Wéiqf fa ydng lun ». Voici le |
numéro 164. ‘
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TactiGo

BULLETIN D'ADHESION 1995

O Adhésion Individuelle : France métropolitaine 200 F —Elm.nger-‘ DOM-TOM :400F
(© Adhésion collective : Association, club, ligue, etc... : 400 F
NB: Les membres bienfaiteurs doivent multiplier par 2 le mfx_(' de base.

Nom et adresse :

i Retourner ce coupon accompagné, selon le cas, d'un chéque de 200 F,
i de 400 F ou de ROO F a l'ordre de TactiGo a l'adresse suivante:
| TactiGo - Le Charbonnier - 87380 Chéteau Chervix
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