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LES TECHNIQUES DU JEU DE GO
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Niveau 3
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Niveau 1
Solutions
o - ! ] f
rO T ‘ O O+ e
Oto oo -+ -0
L - H Ho
‘o0 | B
0 4 He o
B ® ’W - O4-0O
OfFHe oo
] I B
1. Bonne réponec 2. Bonne réponse
0'!'.0 & T
L 1@ Jeee
L 90 O &
e ool 1
O®- - @@+
FO@®
_.?
l | - |
3. B;nne réponse & 4. Bonne i-épome
1 B I ] ]
@ - H-O000e-
R o] jo o | o, sto 1 8
@0 000 —TTOTeee00-
—+@@CO1 ‘ O
o0 ¢ .
I s et
5. Bonne réponse 6. Bonne réponse



TactiGo n®95.3

Niveau 2
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3.2 : Mauvaise réponse
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Pieges & traquenards

Pour inaugurer cette nouvelle rubrique, voici sans nul doute 1'une
des plus célebres séquences hamete. Elle a été publié sous le nom
évocateur de « walls of steel » (murs d'acier) par Yoshio ISHIDA
(1977 Lo 2N
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3. Suite 4, Suite et fin

C'est I'échange du coin (17 pts) contre l'influence extérieure ; la
force noire qui rayonne sur l'ensemble du goban ne comporle
aucune faiblesse, en outre, Blanc termine la séquence gote !
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Pour participer au jeu-concours, envoyer ce bulletin avant le 15 du mois a ;

TactiGo — Le Charbonnier — 87380 Chateau Chervix.

Prénom :

Nom :

Niveau :

Adresse
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SOLUTIONS DU JEU-CONCOURS 95.2
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2.2 : Mauvaise réponse
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4.2 : Mauvaise réponse

4.1 : Bonne réponse
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8.2 : Mauvais

8.1 : Bonne réponse
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9.2 : Mauvais

9.1 : Bonne réponse

(-

10.1 : Bonne réponse

9.3 : Suite : noir ne peut approcher,

10.3 : Variante

Variante

10.2:

PALMARES DU JEU-CONCOURS 95.2

1er : Régino GOROSPE (6 k) — 3/10
2éme

: René BAROIN (12 k)
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Niveau 3

Solutions
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1.2 : Mauvais
Si Noir fait tenuki : Ba, Nb, Be, Nd et Be.

1.1 : Bonne réponse
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2.2 : Moins bon

2.1 : Bonne réponse
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3.2 : Moins bon

3.1 : Bonne réponse
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4.2 : Moins bon

4.1 : Bonne réponse

TactiGo 95.3

a été tir€ a 45 exemplaires. Il a été réalisé par Patrice

FONTAINE (rédaction, mise en page et diffusion).
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Le coin du bibliophile

Le célebre ouvrage chinois
« Wéiqi [a yéng lon » fut PUbllé c?é/mnu du /‘21of;fémz puését{wt
pour la premiére fois en 1713. Il
contient plus de deux cents I
problemes de vie et de mort.
Voici le probleme &1.

‘ ' —OH Bonne réponse : ko !
| Y NS5 lance le ko.

Blanc joue...
c)?tponu dans (e j::ar.gain nnETo. +

TactiGo

BULLETIN D'ADHESION 1995

C Membre actif (France) : 200 F
O Membre actif (Etranger) / Membre bienfaiteur / Club : 400 IF

NOM & Prénom / Club :

Adresse :

Retourner ce coupen accompagné, selon le cas, d'un chéque de 200 F
ou de 400 F & I'ordre de TactiGo & l'adresse suivante:
TactiGo - le Charbonnier - 87380 Chiteau Chervix
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